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Reviving hands-on educational play for learning skills of
tomorrow / Play2Learn

FALA CONNOSCO: Sobre o PI’O] eto
O projecto Erasmus+ Play2Learn desenvolvera conteudos educativos

@ play2learnproject.eu e planos de aula, apoiados por um computador Raspberry Pi baseado
no principio “faz tu mesmo” para melhorar a eficiéncia e competéncia
o facebook.com/play2learnEU/ dos professores no Ensino de disciplinas que se estendam para além

dos seus conhecimentos atuais (por exemplo, programacéao) e
melhorar a sua compreensao sobre como envolver eficazmente as
criangas no processo de aprendizagem através de jogos educativos
praticos.

PARA QUEM E?

Professores, formadores, A _at_)ordagem _de jogo Prético PIay2Learn,_que faz a. ponte entre_

conselheiros, todas as categorias de atividades online e offline, € uma forma eficaz, fascinante e motivadora

pessoal educativo, alunos, pais e de introduzir as criangas na codificagdo enquanto integra todas as

profissionais que trabalham com areas STEM: mecanica, eléctrica, engenharia, informatica, tecnologia,

CrianQa_S com idades compreendidas, matematica e ciéncia e promove outras capacidades de

gﬁzgrfmalmente, entre os 8 e os 14 empregabilidade necessarias tais como a resolucdo de problemas,
trabalho de grupo, liderancga, criatividade e iniciativa.
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A Segunda Reuniao Transnational

A 11 de Junho de 2020, realizou-se virtualmente a segunda reunido transnacional do projecto Play2Learn
devido as restricdes da Covid-19. A reunido comecgou com um acolhimento caloroso do coordenador do
projecto CIVIC que agradeceu os grandes esforcos e progressos do projecto do consoércio, apesar das
restricdes da pandemia.

Os nossos parceiros da CCS procederam a uma verificacdo global do progresso da primeira Producao
Intelectual e foram definidas algumas tarefas a fim de a completar, seguida do plano de sustentabilidade
que sera preparado pelo IDEC. A reunido conduziu entdo a discussao da segunda Producéao Intelectual com
uma visao geral das a¢c6es que terdo de ser realizadas para a completar. Os parceiros da Emphasys, como
lideres da Garantia de Qualidade forneceram ao consércio uma atualizacao relativamente aos controlos de

qualidade efetuados até a data, observando que o progresso do projecto € satisfatério e ndo se verificam
problemas, apesar das atuais restrigdes.
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Proximos Passos

Devido ao estado de emergéncia atual, a equipa

Play2learn reunir-se-a online no préximo més, no dia 5 ApOiaI' 0S pI‘OfeSSOI'eS a

de Fevereiro de 2021, para a terceira reuniao . .

transnacional do projecto. encoraJar as Crlan(;as paI‘a Se
enV01verem no pensamento e
programacao computacionais e
a desenvolverem as
competéncias e capacidades

Além disso, todos os videos animados sobre as relaCionadaS com o tema.

utiliza¢g6es do kit Play2learn, serdo em breve partilhados
e estardo disponiveis em todas as linguas parceiras

Os principais objetivos desta reunido seréao finalizar os
Kits PLAY2LEARN e discutir a abordagem para a fase
de testes piloto, uma vez que os parceiros poderao ter
de conduzir a formacao online.

(ingléS’ italiano, grego e por‘tugués)! This project has been funded with support from the European Commission. This
communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.




